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on el incremento de la capacidad de
proceso de los ordenadores personales
y por tanto también de sus capacida-
des grificas los simuladores de vuelo han
sido uno de los tipos de programas que
han realizado avances mds espectaculares,

El realismo de los paisajes, la respuesta
del avion o los detalles de la cabina han
adquirido una perfeccion impensable hace
unos pocos aios. Y aun hemos de ver ma-
yores sorpresas en las proximas versiones
de los mejores simuladores del mercado.

Sin embargo en este articulo no quiero
hacer un estudio de las caracteristicas de
los diferentes simuladores, sino de los
grupos de aficionados que apasionados
por el tema, utilizan la red para mantener-
se en contaclo, agrupados en clubes o aso-
ciaciones frecuentemente organizados a
imagen y semejanza de una fuerza aérea
que en este caso es virtual.

Para estos aficionados, la similitud con
la fuerza aérea real es un objetivo a perse-
guir y sus pdginas nos hablan de los brie-
fings, de la oficina de operaciones, o la
seccion de entrenamiento, e incluso de la
academia general como si estuviésemos
entrando en un mundo paralelo a nuestra

realidad cotidiana. Por supuesto, sus
miembros ostentan los empleos de te-
nientes, capitanes o comandantes virtuales
y se escalafonan en funcion de su destreza
para el combate aéreo, el numero de mi-
siones cumplidas y la dificultad de las
mismas.

De la misma forma, para los amantes
de la aviacion de transporte y los simula-
dores de aviones comerciales, existen
companias aéreas virtuales.

Aunque antes de la popularizacién de
Internet ya existia una Compaiiia Aérea
Virtual con su base de operaciones en Fi-
donet, la popular red de BBS, ha sido en
el web donde han florecido los grupos de
aficionados a la simulacion, debido a lo
fdcil que resulta crear una pigina web
donde reunir e intercambiar experiencias
sobre el tema.

El Escuadrén 111 se encuentra entre los
pioneros de la red y en su pigina pode-
mos encontrar un completo banco de
pruebas de los mejores simuladores del
momento con completisimos comentarios
que abarcan todos los aspectos de los pro-
gramas realizados por los expertos miem-
bros del Escuadrén. Ello puede ayudarmos

a decidir que simulador instalar, aunque
hay que advertir que a pesar de lo que re-
comiende el fabricante sobre las caracte-
risticas minimas del ordenador, para dis-
frutar de un simulador aceptable hay que
contar con lo tltimo en procesador, afia-
dirle una buena tarjeta grifica con proce-
sador grifico para 3D y ser generosos con
la RAM que nunca debe ser menor de 64
Mb.

La Fuerza Aérea Espaiiola Virtual (FA-
EV) es sin duda uno de los grupos mas
curiosos y completo en su organizacion
simil-militar. Dividida en Regiones Aére-
as y Escuadrones, adopta los empleos, los
nombres e incluso los emblemas de los
escuadrones reales de nuestro Ejército del
Aire, en funcién del domicilio real de sus
miembros y del tipo de avién que ‘vue-
len’. Su montura virtual es el simulador
de combate aéreo Fighters Anthology (sa-
ga U.S. Navy Fighters).

La FAEV organiza los campeonatos
Flecha Roja, dos campeonatos anuales
que se celebran en Internet entre sus
miembros, el primero en Marzo y el se-
gundo en Octubre, Estos campeonatos
permiten acreditar los méritos que les ha-
ridn ascender en el escalafén y obtener las
correspondientes medallas acreditativas
de las misiones realizadas.

Para aquellos que quieran descansar
de la velocidad y tecnologia de los cazas
actuales y sentir las emociones de un
dogfight mis clasico es recomendable la
visita a una pdgina dedicada a los War-
Birds, los cazas de la década de los 40 .
WWII Fighters de Jane’s Combat Simu-
lations es una buena eleccion avalada
por la prestigiosa editorial de temas mi-
litares y aeronduticos y el Escuadron
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http://www.activanet.es/~faev/frame.htm

Faev (Fuerza Aérea Espaiiola Virtual) es una agrupacién para los pilotos del
simulador de combate aéreo Fighters Anthology (saga U.S, Navy Fighters).
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hitp://www.escuadron.com/
111 Escuadrin "Alas virtuales".Una de las unidades virtuales mis
veteranas de la red.
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http:/fwww.geocities.com/~ala-10/

Ala 10 de Combate Virtual esti promovida por un experimentado piloto
en el vuelo real con mds de 5.000 horas en todo tipo de aeronaves.

http://www.graphsim.com/pgK30.htm
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http:/fwww.simuvuelo.org/

El Aeroclub Simuvuelo es una pigina de referencia obligada para los

aficionados a la simulacion.

101 de WarBirds su unidad en la red en
castellano.

Otra unidad con autentica solera es el
Ala 10 de Combate Virtual. Su fundador
nos dice en su pdgina que ha sido desde
su mds tierna infancia un enamorado de la
aviacion en todas sus facetas y en especial
de la de combate, y que su primer contac-
to con los simuladores de vuelo disenados
especialmente para ordenadores, lo cons-
tituyé una pequeiia parte del desarrollo y
experimentacion, junto con un compaiero
de la Facultad de Ciencias de la Universi-
dad Auténoma de Barcelona, de un primi-
tivo simulador al gue se le llamé Manwe,
el Seior de las Aguilas, alld en el afo
1981. Un aino mds tarde, otro amigo le
mostré emocionado las maravillas del en-
tonces recién nacido Flight Simulator.

Como otros productos de Microsoft,
Flight Simulator, del que actualmente se

http://www.janes.ea.com/
Jane’s Combat Simulations nos presenta WWII Fighters con trepidantes

F-10/A-18 KOREA, con version con los colores de nuestros F-18 y
posibilidad de bajarse una demo gratuita (9.8MB)
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dogfights en la Batalla de las Ardenas,

puede encontrar su versién FS98 y del
que en breve aparecerd la version
FS2000, tiene sus apasionados entusiastas
y detractores, sin embargo ofrece una ga-
ma de herramientas complementarias que
permiten un sinfin de posibilidades. Entre
ellas estd el Kit de desarrollo (SDK) una
herramienta de programacién avanzada
que permite personalizar las prestaciones
de FS, el editor de perfiles de armas y
control de dafos, con el que podemos
anadir caracteristicas y armas a los esce-
narios existentes o los creados con el edi-
tor de escenarios y aviones. Con tales po-

sibilidades no es extraiio que podamos en-
contrar en la red versiones de los aviones
de nuestro Ejército del Aire o de nuestros
escenarios habituales.

El tema de la simulacion es extenso e
interesante y volveremos sobré él en arti-
culos préximos, pero no quiero cerrar este
sin recomendar una visita al Aeroclub Si-
muvuelo, autentica catedral de la simula-
cion en castellano y referencia obligada
para cualquier aficionado,

Y solo resta finalizar con el deseo de
que tengdis una "buena toma y buena
suerte!"

OTROS ENLACES

hitp:/iwww.microsoft.com/spain/juegos/default.asp
hitp://www.microsoft.com/games/combatfs/downloa
ds.htm

Flight Simulator de Microsfot y su version de
combate, Combat Flight Simulator.
http://www.meristation.dirac.es/reviews/flight htm
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Anilisis del Flight Simulator 98 por Daniel Iele
http:/fwww.geocities.com/~ala-10/101-
Escuadron/101.htm, WarBirds de Interactive
Creations es un simulador sobre la Segunda Guerra
:Hundiaique permite conectar hasta 400 jugadores a
a VL.
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